LA TRIPLETA de Auzielle
(Auzielle, 11-12 de Mayo de 2024)

¡que me siga quien me ame !

Por equipos
Escala : 15mm
Formato : 200 points
Periodo : hasta 476 incluido (133 listas)
6 rondas

Cada equipo será constituido de 3 jugadores y designará un capitán.
Los equipos presentarán 3 listas diferentes (número diferente), cada una atribuida a un jugador.

EL TIEMPO ES ORO

=> Lugar : 
- https://www.auzielle.fr
- « Sala de fiestas », chemin de Cornouiller, 31650 Auzielle
- No se podrá estacionar delante de la sala ni delante de la farmacia … pero existen varios sitios muy cerca (al lado del ayuntamiento o en el parking al lado del bar-estanco.

 => Bring&Buy :
Los vendedores deberán darse a conocer escribiendo a : stratetjeux31@gmail.com
- Todo el mundo puede vender (blisters, ejércitos …) 
- No se pedirá nada a cambio, la venta es libre, salvo quizás para los vendedores « conocidos y regulares » a los que se les solicitaría un « gesto ». 
- El espacio reservado para el B&B será optimizado, sabiendo que la prioridad será para las mesas de competición. Intentaremos apañar a todos dentro de lo que cabe. 

=> Hoteles : Encontraréis muchos hoteles en las cercanías de Labège (a unos 5 kilómetros), en Toulouse « Cité de l'Espace » (a unos 10 kilómetros), etc ...

Árbitro(s) : 

=>=>=>=>=>=>=> Proceso de inscripción :
La inscripción será validada en cuanto se hayan completado las fases 1, 2 y 3. 


=> Fase 0 - Pre-inscripción : Enviar un mail lo antes posible a stratetjeux31@gmail.com

=> Fase 1 - Inscripciones : 
A partir del lunes 8 de Abril de 2024 via mail a stratetjeux31@gmail.com.
¡Ojo ! : La asociación se ve reservado el derecho a rechazar cualquier inscripción.

=> Fase 2 : Pago : 
- La fecha límite de pago será el lunes 6 de mayo de 2024 20h ! EL PAGO SE HARÁ POR ANTICIPO!
- Coste: XX euros para 2 almuerzos + desayunos + bar (10 chicas por bar !:-) + YY aperitivo del sábado noche (opcional).
– giros via Paypal, Paylib únicamente. Las informaciones de pago serán dadas en privado. Se agradecerán los pagos únicos por equipo. 

=> Fase 3 : Envío de las listas por el capitán de equipo: 
- Fecha límite el lunes 6 de Mayo de 2024 a la dirección siguiente : stratetjeux31@gmail.com
- Precisar correctamente las fechas y/o las opciones para cada lista. 
- Gracias por emplear el formulario Excel V4 oficial 

El número de equipos será limitado a 14 teniendo en cuenta el aforo de la sala.

Los jugadores « aíslados » qui quieran participar al evento pueden entrar en contacto con F. Turpin para ser puestos en relación con otros jugadores. 

Horarios : !!!!! OJO ! Aún lo estamos pensando !

     Sábado : 
LLegada a partir de las 8h30
Primera ronda 9h30 – 12h00 
Segunda ronda 13h00-15h30 
Tercera ronda 15h45-18h15 
Cuarta ronda 18h30-21h00
21h00 Aperitivo
     Domingo : 
Primera ronda 9h00-11h30 
Segunda ronda 12h30-15h00


Después de habernos concertado, tendríamos dos opciones para el sábado : 

1/ « A la española » (Pamplona) 8h45-14h00 (2 rondas) ; 15h00-20h00 (2 rondas) comiendo a la española.

2/ « A la marsellesa » 9h30-12h00 (1 ronda) ; 13h00-18h30 (2 rondas) ; después de cenar y/o acomodarse en el hotel : 20h-22h30 (1 ronda)

Para el domingo podríamos optar por empezar a las 8h30 hasta las 14h00 y comer « de bocata y frío ».

!!!!! Si queréis, no dudéis en dar vuestro punto de !!!!!


VENCER O MORIR

A cada ronda, el resultado de cada partida individual será computado según el reglamento de « Campeonato ».

Sin embargo, la clasificación de « La Tripleta de Auzielle » se hará en función de los puntos de victoria obtenidos siguiendo el proceso siguiente : 

A cada ronda, los jugadores de cada equipo marcarán 2 puntos por victoria, 1 punto por empate y 0 punto por derrota.

El total de puntos de cada equipo (entre 0 y 6 por ronda) será comparado. El equipo que haya obtenido la mejor puntuación será declarada haber ganado la ronda y marcará 2 puntos de torneo ; el equipo vencido marcará 0 punto. En caso de empate cada equipo marcará 1 punto. 

Para desempatar los equipos con la misma puntuación en la clasificación, el total de puntos « campeonato » obtenidos por cada equipo en las diferentes rondas será cumulado. 

Eemploj.1. : Después de una primera ronda con dos victorias y una derrota, el equipo A marca 4 puntos y el equipo B marca 2 puntos. El resultado de la ronda es pues 4/2. El equipo A es declarado vencedor y marca 2 puntos de torneo, el equipo B no marca ningún punto. 

Ejemplo 2 : Al cabo de las 6 rondas, los equipos A y B están empatados con 8 puntos de torneo cada uno. El equipo A tiene una puntuación cumulada de 1080 puntos de campeonato contra 1020 para el equipo B. El equipo A termina delante del equipo B en la clasificación. 


EN LA UNIÓN ESTÁ LA FUERZA

En la primera ronda se sortearán los cruces entre equipos. 

En las rondas siguientes los cruces se harán con base del sistema suizo adaptado en función de los puntos torneo. 

Un equipo no podrá (salvo imperativo) jugar dos veces el mismo equipo.

Los equipos de un mismo club no podrán jugar uno contra el otro salvo imperativo.

CONFRONTACIÓN

Los capitanes presentarán los jugadores de su equipo mediante las miniaturas de general en jefe de cada ejército expuestas en una mesa. 

Las confrontaciones serán decididas por cada capitán en función del nivel de iniciativa cumulado por cada equipo. 

La iniciativa se determinará de la siguiente manera : la suma de las iniciativas de las tres listas + el resultado de un D6 por equipo. En caso de empate se lanzan de nuevo los dados. 

El capitán del equipo que ha ganado la iniciativa selecciona los protagonistas del primer combate. 

El capitán del equipo que no ganó la iniciativa selecciona a su vez los protagonistas del segundo combate..

Los ejécitos que queden se afrontarán el uno contra el otro. 

DURA LEX, SED LEX

Sabiendo que ADG es un juego, en caso de discrepancias, los jugadores deberán llegar a un acuerdo apoyándose en la V4 del reglamento. 

Si no se llega a un acuerdo, se podrá acudir a los capitanes de cada equipo antes de llamar al árbitro. 
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	Annexe Liste des listes éligibles
(livre, numéro, nom)


	I 1 Sumer et Akkad
I 2 Successeurs Sumériens
I 3 Amorrites et Montagnards
I 4 Elamites
I 5 Anciens Assyriens et Babyloniens
I 6 Babyloniens Kassites
I 7 Assyriens
I 8 Néo-Babyloniens
I 9 Empire Assyrien et Sargonides
I 10 Egyptiens Ancien et Moyen Empire
I 11 Nubiens
I 12 Libyens
I 13 Hyksos
I 14 Egyptiens Nouvel Empire
I 15 Egyptiens Libyens
I 16 Egyptiens Kushites
I 17 Anciens Bédouins
I 18 Cités Syriennes
I 19 Etats du Golfe et d’Oman
I 20 Hittites
I 21 Hourrites du Mitanni
I 22 Syrie, Canaan et Ougarit
I 23 Anciens Hébreux
I 24 Peuples de la mer
I 25 Philistins
I 26 Araméens et Néo-Hittites
I 27 Urartu
I 28 Mèdes
I 29 Phrygiens
I 30 Mycéniens
I 31 Grecs époque Géométrique
I 32 Phéniciens de Chypre
I 33 Celtes
I 34 Vallée de l’Indus
I 35 Indiens Védiques
I 36 Chinois Erlitou et Shang
I 37 Chinois Zhou et Printemps et Automnes
II 38 Premiers Macédoniens
II 39 Alexandre Macédonien
II 40 Alexandre le Grand
II 41 Diadoques et Successeurs
II 42 Séleucides
II 43 Lagides
II 44 Pyrrhus
II 45 Derniers Macédoniens
II 46 Bactriens et Indo-Grecs
II 47 Tribus d’Italie
II 48 Etrusques
II 49 Romains Tulliens
III 98 Anciens Bretons
III 99 Calédoniens, Scots-Irlandais et Pictes
III 100 Saxons, Angles, Frisons, Jutes
III 101 Britto-Romains
III 102 Parthes
III 103 Juifs de Judée
III 104 Commagène
III 105 Mithridate
III 106 Palmyre
III 107 Kouchan
III 108 Alains
III 109 Perses Sassanides
III 110 Huns
III 111 Huns Hephtalites
III 112 Blemmyes et Nobades
III 113 Maures
III 114 Royaume d’Aksoum
III 115 Xiongnu
	II 50 Syracuse
II 51 Campanien, Lucanien, Apulien et Bruttien
II 52 Romains Camille
II 53 Romains de la République
II 54 Anciens Carthaginois
II 55 Carthaginois
II 56 Numides
II 57 Egyptiens Saitic
II 58 Grecs de Cyrénaïque
II 59 Kushites de Méroé
II 60 Grecs classiques
II 61 Grecs Hellénistiques
II 62 Illyriens
II 63 Thraces
II 64 Perses Achéménides
II 65 Lydiens
II 66 Lyciens
II 67 Bithyniens
II 68 Perses Achéménides tardifs
II 69 Cappadociens
II 70 Royaume du Bosphore
II 71 Arméniens
II 72 Galates
II 73 Pergame
II 74 Araméens
II 75 Premiers Arabes
II 76 Scythes
II 77 Sarmates
II 78 Vietnamiens
II 79 Indiens classiques
II 80 Royaumes combattants
II 81 Qiang et Di
II 82 Japonais Yayoi
III 83 Romains du Triumvirat
III 84 Révoltes serviles
III 85 Romains Haut Empire
III 86 Romains Moyen Empire
III 87 Romains Bas Empire
III 88 Romains Patriciens
III 89 Gaulois
III 90 Anciens Espagnols
III 91 Germains
III 92 Daces et Carpes
III 93 Wisigoths
III 94 Vandales
III 95 Ostrogoths
III 96 Gépides, Hérules, Taïfales et Scyres III 97 Francs, Alamans, Burgondes, Suèves
III 116 Chinois Han
III 117 Xianbei
III 118 Chinois des Trois Royaumes
III 119 Chinois des Dynasties Nord et Sud
III 120 Indiens Tamouls
III 121 Coréens des Trois Royaumes
III 122 Japonais Kofun-Nara
III 123 Emishis
IV 141 Wisigoths en Espagne
IV 142 Vandales en Afrique
IV 145 Scots-Irlandais tardifs
IV 146 Bretons Post-Romains
IV 150 Gallois
IV 158 Slaves
VII 283 Olmèques
VII 284 Mayas
VII 285 Zapotèques et Mixtèques
VII 293 Mochicas et Chimus




