	La Triplette d’Auzielle
(Auzielle les 11- 12 mai 2024)



	QUI M’AIME ME SUIVE

Par équipe ; Echelle : 15mm ; Format : 200 points : Période : jusqu’à 476 inclus (133 listes)
6 rondes

Chaque équipe sera constituée de 3 joueurs qui désigneront un capitaine.

Les équipes présenteront 3 listes différentes (numéro différent), chacune attribuée à un joueur.



	LE TEMPS C’EST DE L’ARGENT 

Lieu : - https://www.auzielle.fr
- Salle des fêtes, chemin de Cornouiller, 31650 Auzielle (https://ibb.co/bd9Qb7T)
- Le stationnement ne peut se faire devant la salle, … mais il y a beaucoup de places de stationnement à proximité, notamment devant la Mairie … (cf. photo ci-jointe)

=> Bring&Buy :
Merci aux vendeurs de se signaler à l'adresse stratetjeux31@gmail.com
- Tout le monde peut vendre, que ce soient des pochettes, des armées, ...
- Rien ne sera demandé en retour, la vente est libre. Sauf peut-être aux vendeurs connus "réguliers" à qui on pourra demander un geste comme un lot. hihihi
- L’espace réservé au B&B sera optimisé, la priorité allant à l'installation des tables nécessaires mais nous tâcherons de donner le plus de place possible.

=> Hôtels : Vous trouverez un grand nombre d'hôtels sur Labège (5 kms environ), à Toulouse Cité de l'Espace (10 kms environ), etc ...

Arbitre(s) : Jean-Louis Dénoyer

=>=>=>=>=>=>=> Processus d'inscription :
L’inscription sera validée lorsque les phases 1, 2 et 3 seront complètes.


=> Phase 0 : Pré-inscription : Envoyer un mél dès que possible à stratetjeux31@gmail.com

=> Phase 1 : Inscriptions : à compter du lundi 8 avril 2024 par un mél à stratetjeux31@gmail.com.
ATTENTION : L'association se réserve le droit de refuser une inscription

=> Phase 2 : Payement : Date limite de payement lundi 6 mai 2024 20h !!! ATTENTION LE PAIEMENT SERA ANTICIPE !!!

- Coût (préciser l’option lors de l’inscription) :
 
- Option A : 27 euros pour le repas du samedi midi+ petits déjeuners + bar (10 filles par bar ! Mais dans la limite des stocks) ;
- Option B : 40 euros Idem + Repas froid optionnel du dimanche midi à consommer sur place ou à emporter.

– virement via Paypal, Paylib ou par chèque uniquement. Les informations de paiement seront données en privé. Un seul payement par équipe sera apprécié.

=> Phase 3 : Envoi des listes par le capitaine de l’équipe : Date limite le lundi 6 mai 2024 à l'adresse stratetjeux31@gmail.com
- Bien préciser une date et/ou une option pour la liste - Merci d'utiliser le formulaire Excel V4 officiel !

Le nombre d’équipe est limitée à 14 au regard de la capacité de la salle.

Les joueurs isolés souhaitant participer peuvent prendre l’attache de F. Turpin (mel) afin d’être mis en contact avec d’autres joueurs.

Samedi : Accueil à partir de 8h00
Première ronde 8h45 – 11h15 ; Deuxième ronde 11h30-14h00 ; Troisième ronde 14h45-17h15 – Quatrième ronde 17h30-20h00

20h00 Apéritif 

Dimanche : Accueil à partir de 8h00
Première ronde 8h30-11h00 ; Deuxième ronde 11h15-13h45





	VAINCRE OU MOURIR

A chaque ronde, le résultat de chaque partie individuelle sera enregistré selon les règles « Championnat ».

Cependant le classement de la Triplette d’Auzielle sera effectué en fonction de points victoire obtenu selon la manière suivante :

A chaque ronde, les joueurs de chaque équipe marqueront 2 points pour une victoire, 1 point pour un match nul et 0 point pour une défaite.

Le total des points de chaque équipe (de 3x0=0 à 3x2=6) sera comparé. L’équipe ayant obtenu le meilleur score sera réputée avoir remporté la ronde et marquera 2 points tournois, son adversaire 0. En cas d’égalité chaque équipe marquera 1 point.

Afin de départager les équipes ex-æquo au classement, le total des points « championnat » obtenu par chaque équipe lors des différentes rencontres sera cumulé.

Ex1. : suite à une première ronde se concluant par deux victoires et une défaite, l’équipe A marque 4 points et l’équipe B, 2 points. Le score de la ronde est 4 / 2. 
L’équipe A est déclarée vainqueur et marque 2 points tournoi alors que l’équipe B n’en marque aucun. 

Ex 2 : Après six 6 rondes, les équipes  A et B sont ex-æquo au classement avec 8 points de tournoi chacune.  L’équipe A dispose d’un score cumulé de  points de championnat de 1080 contre  1020 pour l’équipe B. 
L’équipe A fini donc devant l’équipe B dans ce classement.




	L’UNION FAIT LA FORCE

La première ronde verra s’affronter les équipes après un tirage au sort.

Les rondes suivantes verront les équipes se rencontrer selon un système suisse adapté en fonction des seuls points tournoi.

Une équipe ne rencontrera pas, sauf impératif, deux fois le même adversaire.
Les équipes d’un même club ne se rencontreront pas sauf impératif majeur.

Confrontation :

Les capitaines présentent les joueurs de leur équipe en posant la figurine représentant le général en chef de chaque armée.

Les confrontations sont décidées par les capitaines en fonction du gain de l’initiative de la ronde.

L’initiative est déterminée en faisant la somme des initiatives des 3 listes de chaque équipe à laquelle sera ajouté le résultat d’un D6. En cas d’égalité le dé sera relancé.

Le capitaine de l’équipe ayant gagné l’initiative choisi les protagonistes du premier combat.

Le capitaine de l’équipe n’ayant pas gagné l’initiative choisi à son tour les protagonistes du second combat.

Le troisième combat verra s’affronter les derniers joueurs.

La mise en place des combats s’effectuera conformément à la règle (page 73 de la VF).



	DURA LEX, SED LEX

ADG étant un jeu, en cas de litige, les joueurs doivent trouver un point d’entente à partir de la version 4 de la règle.

Si le litige persiste, il peut être fait appel aux capitaines avant d’avoir recours à l’arbitre.



	Annexe Liste des listes éligibles
(livre, numéro, nom)


	I 1 Sumer et Akkad
I 2 Successeurs Sumériens
I 3 Amorrites et Montagnards
I 4 Elamites
I 5 Anciens Assyriens et Babyloniens
I 6 Babyloniens Kassites
I 7 Assyriens
I 8 Néo-Babyloniens
I 9 Empire Assyrien et Sargonides
I 10 Egyptiens Ancien et Moyen Empire
I 11 Nubiens
I 12 Libyens
I 13 Hyksos
I 14 Egyptiens Nouvel Empire
I 15 Egyptiens Libyens
I 16 Egyptiens Kushites
I 17 Anciens Bédouins
I 18 Cités Syriennes
I 19 Etats du Golfe et d’Oman
I 20 Hittites
I 21 Hourrites du Mitanni
I 22 Syrie, Canaan et Ougarit
I 23 Anciens Hébreux
I 24 Peuples de la mer
I 25 Philistins
I 26 Araméens et Néo-Hittites
I 27 Urartu
I 28 Mèdes
I 29 Phrygiens
I 30 Mycéniens
I 31 Grecs époque Géométrique
I 32 Phéniciens de Chypre
I 33 Celtes
I 34 Vallée de l’Indus
I 35 Indiens Védiques
I 36 Chinois Erlitou et Shang
I 37 Chinois Zhou et Printemps et Automnes
II 38 Premiers Macédoniens
II 39 Alexandre Macédonien
II 40 Alexandre le Grand
II 41 Diadoques et Successeurs
II 42 Séleucides
II 43 Lagides
II 44 Pyrrhus
II 45 Derniers Macédoniens
II 46 Bactriens et Indo-Grecs
II 47 Tribus d’Italie
II 48 Etrusques
II 49 Romains Tulliens
III 98 Anciens Bretons
III 99 Calédoniens, Scots-Irlandais et Pictes
III 100 Saxons, Angles, Frisons, Jutes
III 101 Britto-Romains
III 102 Parthes
III 103 Juifs de Judée
III 104 Commagène
III 105 Mithridate
III 106 Palmyre
III 107 Kouchan
III 108 Alains
III 109 Perses Sassanides
III 110 Huns
III 111 Huns Hephtalites
III 112 Blemmyes et Nobades
III 113 Maures
III 114 Royaume d’Aksoum
III 115 Xiongnu
	II 50 Syracuse
II 51 Campanien, Lucanien, Apulien et Bruttien
II 52 Romains Camille
II 53 Romains de la République
II 54 Anciens Carthaginois
II 55 Carthaginois
II 56 Numides
II 57 Egyptiens Saitic
II 58 Grecs de Cyrénaïque
II 59 Kushites de Méroé
II 60 Grecs classiques
II 61 Grecs Hellénistiques
II 62 Illyriens
II 63 Thraces
II 64 Perses Achéménides
II 65 Lydiens
II 66 Lyciens
II 67 Bithyniens
II 68 Perses Achéménides tardifs
II 69 Cappadociens
II 70 Royaume du Bosphore
II 71 Arméniens
II 72 Galates
II 73 Pergame
II 74 Araméens
II 75 Premiers Arabes
II 76 Scythes
II 77 Sarmates
II 78 Vietnamiens
II 79 Indiens classiques
II 80 Royaumes combattants
II 81 Qiang et Di
II 82 Japonais Yayoi
III 83 Romains du Triumvirat
III 84 Révoltes serviles
III 85 Romains Haut Empire
III 86 Romains Moyen Empire
III 87 Romains Bas Empire
III 88 Romains Patriciens
III 89 Gaulois
III 90 Anciens Espagnols
III 91 Germains
III 92 Daces et Carpes
III 93 Wisigoths
III 94 Vandales
III 95 Ostrogoths
III 96 Gépides, Hérules, Taïfales et Scyres III 97 Francs, Alamans, Burgondes, Suèves
III 116 Chinois Han
III 117 Xianbei
III 118 Chinois des Trois Royaumes
III 119 Chinois des Dynasties Nord et Sud
III 120 Indiens Tamouls
III 121 Coréens des Trois Royaumes
III 122 Japonais Kofun-Nara
III 123 Emishis
IV 141 Wisigoths en Espagne
IV 142 Vandales en Afrique
IV 145 Scots-Irlandais tardifs
IV 146 Bretons Post-Romains
IV 150 Gallois
IV 158 Slaves
VII 283 Olmèques
VII 284 Mayas
VII 285 Zapotèques et Mixtèques
VII 293 Mochicas et Chimus






